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Zalgcznik nrl

PRZYKLAD DOBREJ PRAKTYKI W EDUKACJI

do opublikowania na stronie internetowej Kuratorium O$wiaty w Bialymstoku

Nazwa szkoty/placowki, w ktorej realizowane jest Specjalny Osrodek Szkolno-Wychowawczy

dziatanie

im. Janusza Korczaka w Sokoélce

Imig i nazwisko dyrektora szkoty/placowki

Elzbieta Szomko

Adres

Os. Zielone 1 A 16-100 Sokotka

Imig¢ i nazwisko osoby
odpowiedzialnej za wartos¢
merytoryczng publikacji

Urszula Drewniak

Zuzanna Szarkowska- Czeczko

Edukacja

TAK

Wychowanie i
profilaktyka

TAK

Zajgcia
wspomagajace
rozwoj ucznia
(zajecia
Zakres pozalekcyjne)

TAK

Organizacja i

dziatania: ]
zarzgdzanie

Dziatania innowacyjne

Inne obszary (okresli¢
jakie)

e Wspolpraca ze srodowiskiem lokalnym: lokalne
media, Starostwo Powiatowe w Sokolce, Hufiec
ZHP w Sokolce, indywidualne osoby celem
pozyskania rekwizytow do scenerii pokojow
zagadek

* Wspolpraca spotecznosci uczniowskiej

o Wpykorzystanie narz¢dzi TiK

» Jest wynikiem pofaczenia wiedzy uzyskanej przez
autorki na szkoleniach z zakresu uzywania narzedzi
TiK oraz szkolen z zakresu gamifikacji i
grywalizacji.

Temat dzialania: NA TROPIE ZAGADEK — ESCAPE ROOM W EDUKACIJI SZKOLNE]

Czas/okres realizacji zadania:

I czgs¢: grudzien 2019-czerwiec 2020 I1 czes¢: wrzesien 2020-czerwiec 2021
Planowane kontynuowanie innowacji pedagogicznej na kolejny rok szkolny




Cel glowny: Innowacja ma na celu ksztattowanie postaw kreatywnosci uczniow, rozbudzanie ciekawosci
i zaangazowania, szerzenie idei wspOlpracy w grupie oraz ksztalcenie umiejetnosci rozwigzywania
probleméw. Ma ona zacheca¢ i motywowac uczniéw do zdobywania wiedzy oraz do prezentowania jej i
wykorzystywania w sytuacjach praktycznych.

Cele szczegolowe: poprawa umiejetnosci uczenia si¢, ksztaltowanie u uczniow odpowiedzialnosci za
drugiego czlowieka, wspolnej troski o dobro grupy, przygotowanie uczniow do pracy w roéznych
warunkach oraz pod presja czasu, ksztaltowanie umiej¢tnosci pisania, czytania oraz usprawnianie technik
szkolnych, rozwijanie empatii, ksztalcenie kompetencji informatycznych, edukacja jezykowa, korelacja
wiedzy miedzyprzedmiotowej, Ponadto taka forma pracy sprzyja roéwniez rozwijaniu zdolnosci ogoélnych,
ksztalci myslenie tworcze, pomaga w odkrywaniu wlasnych mozliwosci, budzi ciekawos¢ poznawcza,
ulatwia realizacj¢ wlasnych pomystow.

Opis dzialania:

Escape room - dotychczas byla to forma zabawy popularna poza murami szkot, jednakze niedostosowana
do mozliwosci dzieci niepelnosprawnych a przez to nieosiggalna dla naszych uczniow. Organizacyjne
nowatorstwo obejmuje zmiany strukturalne dziatan pedagogicznych: grupy zadaniowe to nie cale klasy
ale zespoty kilkuosobowe odpowiednio dobrane przez organizatorow; przewidywany czas na rozwiazanie
zagadek to 60 min, a nie jak jednostka lekcyjna 45 min. Z kolei jej nowatorstwo metodyczne polega na
tym, ze zostala w nim zastosowana metoda gry logicznej, tresci kilku przedmiotéw sa prezentowane,
sprawdzane i utrwalane w niestandardowej formie escape room. Jest to gra oparta na roznych motywach,
ktorej glownag atrakcja jest dobrowolne zamknigcie si¢ uczestnikow w pomieszczeniu pelnym
roznorodnych zagadek; wydosta¢ si¢ z pokoju uczestnicy moga wowczas, gdy rozwiaza cala mase
famigtowek, co pozwoli im odzyska¢ klucz do wyjscia. Druga wersja tej niesamowitej metody jest takie
pokierowanie fabula, aby uczestnicy byli nagradzani za poprawne rozwigzanie zadan kolejnymi
fragmentami hasta do wyjscia lub nagrody. Ponadto mechanizmy innowacji s3 wykorzystane w naszej
codziennej pracy na nauczanych przez nas przedmiotach. W przestrzeni szkolnej forma escape room faczy
w sobie zabawe, emocje, edukacje i zaangazowanie w realizacji wspolnego celu. Innowacja zakladata
rowniez kontakt z jezykiem rosyjskim w sytuacjach codziennych. Zaprezentowanie uczniom z
niepelnosprawnoscia intelektualng w stopniu lekkim polecen, pytan, zagadek w tym jezyku przyczynito
si¢ do rozwinigcia ich umiejetnosci jezykowych. Wszystko to ma na celu poprawe jakosci pracy szkoty,
unowoczesnienie i uatrakcyjnienie metod pracy oraz wyznaczenie nowych trendow w edukacji.

o W ramach czesci I innowacji zaplanowano 3 moduly, zrealizowano 4. Byly to zajecia pod nazwa:
,,Poszukiwanie Mikolajowych Prezentéw”, “Pami¢é Zommierzom Wykletym” ,,Wakacyjna
wedréwka z mapa” oraz ,,Wakacyjne wyzwania”. Z racji na zagrozenie zakazenia Covid-19 od
17 marca 2020 realizowane bylo nauczanie w formie zdalnej. W zwiazku z tym w ramach
innowacji 2 ostatnie moduly zostaly przeprowadzone w formie wirtualnej z wykorzystaniem
platformy Genial.ly oraz jej roznych szablonéw. Zadania zostaly udostgpnione na stronie
internetowej o$rodka, portalu FB placowki oraz rozestane indywidualnie uczniom droga
elektroniczng.

e W ramach II czesci innowacji zaplanowane i zrealizowane zostaly 4 moduly. Byly to zajecia pod
nazwg. ,Przygody Kropki w morskiej glebinie”, ,,Przygoda w muzeum”, »Swiateczna
przygoda z koszykiem”, ,Znajdziesz mnie w bibliotece”. Wszystkie spotkania w pokojach
zagadek mialy charakter stacjonarny. Tematyka escape roomow byla zwigzana z realizacja
jednostek tematycznych. 15 wrzesnia swoje imieniny obchodzi Kropka. W listopadzie odbylismy
wycieczke do Muzeum, gdzie poznaliSmy i1 utrwaliliSmy fakty zwigzane z Odzyskaniem
Niepodlegtosci przez Polske. Tuz przed Wielkanoca wybraliSmy si¢ na wies, aby przypomnie¢




uczniom zwyczaje wielkanocne. Majowy Escape Room odbyl si¢ w szkolnej bibliotece.
Nawigzywatl on do ogoélnopolskiej kampanii czytelniczej Tydzien Bibliotek 2021, sprawdzat i
poszerzal wiedze z zakresu literatury dzieci¢gcej i miodziezowej oraz stal si¢ Swietnym
podsumowaniem realizowanego przez nas Migdzynarodowego Projektu eTwinning: ,Zabawa
ksigzkami”.

W toku realizacji poszczegolnych escape roomow zaproponowaly$my uczniom rozwigzywanie:
zagadek logicznych, trimino, szyfrow, rebusow, krzyzowek, labiryntow, wykreslanek, kodowanie
wg instrukcji, szyfrowanie i rozszyfrowywanie kodow QR, wyszukiwanie informacji wedlug
wzoru na podstawie wytycznych, wyzwania z wykorzystaniem TiK (np. koto fortuny, Wordwall,
LearningApps i inne), a takze pozostawilySmy uczniom czas i miejsce na dowolng interpretacje
zagadek lub zadan, ktore sprzyjaly prezentowaniu ich punktu widzenia i podejmowaniu wiasnej
decyzji.

Odbiorcami innowacji pedagogicznej sa uczniowie z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu
lekkim, umiarkowanym i znacznym. W wyzwaniach escape room biorg udziat chetni uczniowie
wytypowani przez realizatorow oraz wszyscy pozostali chetni rozwiazujacy zagadki pod
kierunkiem swoich wychowawcow lub innych nauczycieli. Zajecia maja charakter pozalekcyjny.

Opis uzyskanych efektow:

zaproponowanie nowej formy zajec¢

podniesienie jakosci pracy szkoly: poprzez inng organizacj¢ sposobu prezentacji wiedzy oraz jej
zdobywania

zaangazowanie uczniow, zastosowanie elementow lekcji wyprzedzajacych

podnoszenie wynikéw edukacyjnych

podniesienie wiedzy ucznia o samym sobie

wzrost motywacji do zdobywania wiedzy

poprawa kompetencji informatyczych

rozwijanie postawy kreatywnej ucznia

promocja szkolty w srodowisku lokalnym

Inna nowa ciekawa forma pracy jaka jest pokdj zagadek pozwolit w petni wykorzysta¢ wiedzg¢ z
zakresu TiK oraz uaktywnic poklady energii i zaangazowania u naszych uczniow

Whioski z realizacji:

Uczniowie zdobyli wiedz¢ w sposob kreatywny, gdyz sami do niej doszli w trakcie pracy nad
okreslonym zadaniem. Wiaczenie pozytywnych emocji w proces edukacyjny sprawifo, ze ta
wiedza pozostanie z nimi na diuzej.

udoskonalili sprawnos¢ wykorzystania zdobytych juz wiadomosci

udoskonalili sprawnos¢ przekazywania informacji

przyrost motywacji i zaangazowania uczniow

kazdy z uczniéw dostal szansg na sukces i1 j3 wykorzystal

uczniowie wzbogacili swoje umiejetnosci kreatywne, analityczne myslenie oraz spostrzegawczos$¢
Escape room stworzyt dla ucznia mozliwosci zdobycia wiedzy o samym sobie, o swoich
emocjach, o tym jak si¢ zachowywat gdy pojawiaty si¢ kfopoty i presja czasu oraz dat szanse
nauczy¢ si¢ kontrolowa¢ te emocje

Nauczyciel zdobyt wiedzg o uczniach: jak radza sobie oni z napigciem, jak reaguja na innych, gdy
czas przeznaczony na wykonanie zadania si¢ konczy, czy uczen jest dalej zmotywowany do
dziatania czy poziom motywacji obniza si¢ w przypadku pojawienia si¢ probleméw.




Instytucje wspomagajace realizacj¢ podjetych dzialan: Starostwo Powiatowe w Sokolce

Trudnosci w realizacji (ewentualne wskazowki w kwestii rozwigzywania probleméw):

« niezbedna mnogos$¢ narzedzi i pomystow na dziatania w ramach innowacji

e czasochlonnos$¢ przygotowania scenariuszy pokojow zagadek

e czasochlonnos$¢ wykonania dekoracji i konieczno$c zebrania mnostwa rekwizytow do
zaaranzowania pokojow tematycznych

Uzasadnienie zgloszenia:

« Prawo oswiatowe naktada na szkoty i placowki obowiazek tworzenia warunkow do rozwoju aktywnosci,
w tym kreatywnosci uczniow. Poza tym jednym z celow dziatan nauczyciela jest ksztaltowanie u uczniow
umiejetnosci niestandardowego rozwigzywania problemow. Istnieje ogromna potrzeba ksztalcenia u
dzieci pomystowosci w mysleniu i dziatlaniu. Ponadto w ostatnim czasie nasz rozwo0j) zawodowy
zaowocowal fascynacja TiK i jego zastosowaniem w nauce. Szkolenia, ktore odbyly$my daly nam wiedze
i motywacje do tego, zeby wyprébowac je w codziennej pracy z uczniem. Naszym motywatorem jest
rowniez pragnienie stworzenia warunkéw do wykorzystania w praktyczny sposob wiedzy i umiejetnosci
zdobytych w trakcie edukacji. Chcialy$my, aby uczniowie, mogli wykorzysta¢ swoje pomysly w
sytuacjach zadaniowych w innej, ciekawszej formie niz tradycyjna lekcja. Majac wszystko powyzsze na
uwadze szukalySmy rozwiazania, aby pewne korelacje tresci wprowadzi¢ w niekonwencjonalny sposob.
Odpowiedzig na nasze poszukiwania stala si¢ innowacja majaca na celu wykorzystanie metody escape
room, ktora doskonale wpisuje si¢ najnowsze trendy edukacyjne.

Wykaz zalgcznikow:

e zalacznik nr 2 -klauzula informacyjna

e zalacznik nr 3-o$wiadczenie

« zalgcznik nr 4 -zgody rodzicoOw na publikacje¢ wizerunku na stronie internetowej Kuratorium
Oswiaty w Biatmstoku

o zalacznik nr 5 —ptyta z filmikami z przebiegu realizacji Escape Roomow

Wyrazam zgode na opublikowanie na stronie internetowej Kuratorium Oswiaty w Biatymstoku
przedstawionego przyktadu ,, Dobrej Praktyki”
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