ZAKRES WIEDZY | UMIEJETNOSCI
WYMAGANYCH NA POSZCZEGOLNYCH STOPNIACH
WOJEWODZKIEGO KONKURSU INFORMATYCZNEGO
ORGANIZOWANEGO DLA UCZNIOW SZKOt PODSTAWOWYCH W ROKU SzK. 2023/2024

Zatgcznik nr 2

Konkurs obejmuje i poszerza tresci podstawy programowej z informatyki* w szkole podstawowej.

Wiadomosci i umiejetnosci wymagane od uczestnika konkursu

Opis wymagan

Tresci
nauczania
w podstawie
programowej

Wykaz literatury i tekstow
internetowych obowiazujacych
uczestnikow oraz stanowigcych

pomoc dla nauczyciela

Stopien szkolny

1. Zadania na stopniu szkolnym obejmujg wiadomosci i umiejetnosci

z zakresu nastepujacych zagadnien:

1) Ogdlna wiedza na temat informatyki i komputeréw:

a) Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanielKlasy IV-VI
problemow. 1.1

b) Programowanie i rozwigzywanie probleméw|Klasy IV-VI
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen|ll.4
cyfrowych — gromadzenie, porzadkowanie
i selekcjonowanie  efektdw  swojej pracy
oraz potrzebnych zasobow w komputerze
lub w innych urzgdzeniach, a takze
w Srodowiskach wirtualnych (w chmurze).

c) Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami|Klasy IV-VI
cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Il.

d) Rozwijanie kompetencji spotecznych: Klasy IV-VI
v’ uczestniczenie w zespotowym rozwigzaniullV.

problemu, postugujac sie technologig taka jak:
poczta elektroniczna, forum, wirtualne
srodowisko ksztatcenia, dedykowany portal
edukacyjny;

identyfikowanie i  docenianie  korzysci
ptynacych ze wspotpracy nad  wspdlnym
rozwigzywaniem problemow;

respektowanie zasad rownosci w dostepie
dotechnologii i do informacji, w tym
w dostepie do komputerow w spotecznosci
szkolnej;

okreslanie zawodow i wymienianie
przyktadow z zycia codziennego, w ktérych sg
wykorzystywane kompetencje informatyczne.

Podreczniki do nauczania
informatyki dopuszczone
przez MEN do uzytku szkolnego
w szkole podstawowej
i dostosowane do nich zeszyty

éwiczen.

Pomoc w pakiecie MS Office:
MS Excel i MS Word.

! Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniow
Z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztafcenia ogdlnego dla branzowej
szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego
dla szkoty policealnej (Dz. U. z 2017 r. poz. 356 z pdzn. zm.); zadania wykraczajgce poza podstawe programowg mogg
obejmowac inne tresci szczegdétowe niz wymienione w podstawie programowej, ale ich rozwigzanie jest mozliwe
na podstawie informacji zawartych w zalecanej literaturze.
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e) Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa: [Klasy IV-VI
v’ postugiwanie sie  technologia  zgodnie|V.

z przyjetymi zasadami i prawem;
przestrzeganie zasad bezpieczenstwa i higieny
pracy;

v’ uznawanie i respektowanie prawa
do prywatnosci danych i informacji oraz
prawa do wtasnosci intelektualne;j;

v/ wymienianie zagrozen zwigzanych
z powszechnym dostepem do technologii
orazdo informacji i opisywanie metod
wystrzegania sie ich;

v’ stosowanie profilaktyki antywirusowej
i umiejetnosc zabezpieczania
przed zagrozeniem komputera

wraz z zawartymi w nim informacjami.

f) Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniamilKlasy VII-VIII
cyfrowymi i sieciami komputerowymi: Il.

v schematyczne przedstawianie budowy
i funkcjonowania sieci komputerowej,
szkolnej, domowej i sieci Internet;

v’ rozwijanie umiejetnosci korzystania z réznych
urzadzen do tworzenia elektronicznych wersji
tekstow, obrazow, diwiekéw, filmow i
animacji;

v/ poprawne postugiwanie sie terminologig
zwigzang z informatyka i technologia.

g) Rozwijanie kompetencji spotecznych: Klasy VII-VIII

v’ branie udziatu w réznych formach wspétpracy,|IV.
jak: programowanie w parach lub w zespole,
realizacja projektow, uczestnictwo
W zorganizowanej  grupie uczgcych sie,
projektowanie, tworzenie i prezentowanie
efektéw wspdlnej pracy;

v’ ocenianie krytycznie informacji i ich zrédet,
w szczegblnosci w sieci, pod wzgledem
rzetelnosci i wiarygodnosci w odniesieniu
do rzeczywistych sytuacji, docenianie
znaczenia otwartych zasobdw w sieci i
korzystanie z nich;

v’ przedstawianie gtéwnych etapow
w historycznym rozwoju informatyki
i technologii;

v’ okreslanie zakresu kompetenc;ji
informatycznych, niezbednych do
wykonywania réznych zawoddw, rozwazanie i
dyskutowanie wyboru dalszego i
pogtebionego ksztatcenia, rowniez w zakresie
informatyki.

h) Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa: |Klasy VII-VIII
v’ opisywanie kwestii etycznych zwigzanych|V.
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z wykorzystaniem  komputeréw i  sieci
komputerowych, takie jak: bezpieczenstwo,
cyfrowa tozsamos$é, prywatnosé, witasnosé
intelektualna, réwny dostep do informacji
i dzielenie sie informacjg;

v postepowanie  etyczne w  pracy z
informacjami;

v’ rozréznianie typow licencji na
oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.

i) Programowanie i rozwigzywanie problemoéw|Klasy VII-VIII
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen|ll.4)
cyfrowych: 1.5)

v’ zapisywanie efektéw swojej pracy w réznych
formatach i przygotowywanie wydrukdw;

v wyszukiwanie w sieci informacji potrzebnych
do realizacji wykonywanego zadania, stosujac

zfozone postaci zapytan i korzystanie
z zaawansowanych mozliwosci wyszukiwarek.
2) Edytor tekstu: Klasy IV-VI

a) Przygotowywanie i prezentowanie rozwigzanialll.3) b
problemow, postugujac sie podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz
kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji
multimedialnej) na swoim  komputerze
lub w chmurze, wykazujgc sie przy tym
umiejetnosciami:

v’ tworzenia dokumentow tekstowych:
dobieranie czcionki, formatowanie akapitow,
wstawianie do tekstu ilustracji, napisow
i ksztattow, tworzenie tabel oraz list
numerowanych i punktowanych.

b) Korzystanie z aplikacji komputerowych,|Klasy VII-VIII
przygotowywanie dokumentéw i prezentacji,|ll.3) b
takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
probleméw i wtasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotéw), dostosowywanie  formatu
i wygladu opracowan do ich  tresci
i przeznaczenia, wykazujac sie przy tym
umiejetnos$ciami:

v’ tworzenia réznych dokumentéw: formatowanie
i taczenie tekstow, wstawianie symboli,
obrazéw, tabel, korzystanie z szablonéw
dokumentdw, dzielenie dtuzszych dokumentéw
na strony.

3) Arkusz kalkulacyjny: Klasy IV-VI
a) Przygotowywanie i prezentowanie rozwigzanialll.3) ¢
problemow, postugujac sie podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz
kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji
multimedialnej) na swoim  komputerze
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lub w chmurze, wykazujgc sie przy tym
umiejetnosciami:

v’ korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie
rozwigzywania zadan zwigzanych z prostymi
obliczeniami: wprowadzanie danych
do arkusza, formatowanie komorek,
definiowanie prostych formut i dobieranie
wykresow do danych i celdow obliczen.

b) Korzystanie z aplikacji komputerowych,|Klasy VII-VIII
przygotowywanie dokumentéw i prezentac;ji,|ll.3) c
takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
probleméw i wiasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotéw),  dostosowywanie  formatu
iwygladu  opracowan do ich  tresci
i przeznaczenia, wykazujac sie przy tym
umiejetnos$ciami:

v’ rozwigzywania zadan rachunkowych
z programu nauczania z réznych przedmiotéw
w zakresie szkoty podstawowej, z codziennego
zycia oraz implementacji wybranych
algorytméw  w  arkuszu  kalkulacyjnym:
umieszczanie danych w tabeli arkusza
kalkulacyjnego, postugiwanie sie
podstawowymi funkcjami, stosowanie
adresowania  wzglednego, bezwzglednego
i mieszanego, przedstawianie danych w postaci
rédznego typu wykreséw, porzgdkowanie
i filtrowanie danych.

4) Algorytmy i programowanie: Klasy IV-VI
a) Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie|l.2)
problemow.
v’ formutowanie i zapisywanie w postaci
algorytmow polecenia sktadajgcego sie na:
O rozwigzanie probleméw z zycia

codziennego i z rédznych przedmiotdw, np.
liczenie $redniej, pisemne wykonanie
dziatan  arytmetycznych, takich  jak
dodawanie i odejmowanie,

O o0siaggniecie postawionego celu, w tym
znalezienie elementu w zbiorze
nieuporzgdkowanym
lub uporzagdkowanym, znalezienie
elementu najmniejszego i najwiekszego.

b) W algorytmicznym rozwigzywaniu problemulKlasy IV-VI
wyrodznianie podstawowych krokow: okreslenie|l.3)
problemu i celu do osiggniecia, analiza sytuacji
problemowej, opracowanie rozwigzania,
sprawdzenie rozwigzania problemu
dla przyktadowych danych, zapisanie
rozwigzania w postaci schematu lub programu.




Wojewddzkie konkursy przedmiotowe organizowane dla uczniéw szkot podstawowych woj. podlaskiego w r. szk. 2022/2023

c) Programowanie i rozwigzywanie problemow|Klasy IV-VI
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen|ll.1)

cyfrowych.

v’ projektowanie, tworzenie i zapisywanie
w wizualnym jezyku programowania:
o pomystow  historyjek i  rozwigzania

problemoéw, w tym prostych algorytmoéow z
wykorzystaniem polecenn sekwencyjnych,
warunkowych i iteracyjnych oraz zdarzen.

d) Testowanie na komputerze swoich programoéw|Klasy IV-VI
pod wzgledem  zgodnosci z  przyjetymilll.2)
zatozeniami i ewentualnie poprawianie ich,
objasnianie przebiegu dziatania programow.

e) Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie|Klasy VII-VIII
problemoéw: l.

v' formutowanie problemu w postaci specyfikacji
i wyréznianie  krokébw w  algorytmicznym
rozwigzywaniu problemédw. Stosowanie
réznych sposobow przedstawiania algorytmow,
w tym w jezyku naturalnym, listy krokow,
pseudokodu;

v/ stosowanie przy rozwigzywaniu probleméw
podstawowych algorytmoéow: na liczbach
naturalnych: badanie podzielnosci liczb,
wyodrebnianie cyfr danej liczby, przedstawianie
dziatania algorytmu Euklidesa w obu wersjach
iteracyjnych (z odejmowaniem i z resztg
z dzielenia), wyszukiwanie i porzadkowanie:
wyszukiwanie elementu w zbiorze
uporzadkowanym i nieuporzgdkowanym
oraz porzagdkowanie elementéw w zbiorze
metodg przez proste wybieranie i zliczanie;

v' przedstawianie sposobdw reprezentowania
w komputerze  wartosci  logicznych, liczb
naturalnych (system binarny), znakéw (kody
ASCII) i tekstéw;

v rozwijanie Znajomosci algorytmow
i wykonywanie eksperymentéw z algorytmami,
korzystajac z pomocy dydaktycznych

lub dostepnego oprogramowania
do demonstracji dziatania algorytmoéw;
v’ prezentowanie przyktadow zastosowan

informatyki w innych dziedzinach, w zakresie
pojec, obiektéw oraz algorytmow.

2. Wiedza merytoryczna ucznidw powinna by¢ poparta
umiejetnosciami (na podstawie celéw ksztatcenia — wymagan
ogodlnych w podstawie programowej):

e Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw
na bazie logicznego i abstrakcyjnego myslenia, myslenia
algorytmicznego i sposobow reprezentowania informacji.
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Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych:
uktadanie i programowanie algorytmdw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie sie
aplikacjami komputerowymi.

Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi
i sieciami komputerowymi, w tym znajomos¢ zasad dziatania
urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania
obliczen i programéw.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie
prywatnosci informacji i ochrony danych, praw witasnosci
intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspotzycia
spofecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologia
i ich uwzglednienie dla bezpieczeristwa swojego i innych.

Stopien rejonowy

Od uczestnika konkursu wymagane s3 wiadomosci i umiejetnosci
ze stopnia szkolnego oraz wiadomosci i umiejetnosci dotyczace
nastepujacych zagadnien:

1)

Grafika komputerowa:
Przygotowywanie i
problemow,
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz
kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji
multimedialnej)
lub w chmurze,
umiejetnosciami:

v

Klasy IV-VI
prezentowanie rozwigzanialll.3) a)

postugujac  sie  podstawowymi

na swoim
wykazujgc  sie

komputerze
przy  tym

tworzenia ilustracji w edytorze grafiki:
rysowanie za pomocg wybranych narzedszi,
przeksztatcanie obrazéw, uzupetnianie grafiki
tekstem.

b)

Korzystajac z
przygotowywanie dokumentow i prezentacji, takze

w

probleméw i wfasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotéw),
i wygladu opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujac sie przy tym umiejetnosciami:

v

aplikacji komputerowych, |Klasy VII-VIII
11.3) a)
chmurze, na

pozytek  rozwigzywanych

dostosowywanie formatu

tworzenia estetycznych kompozycji graficznych:
tworzenie kolazy, wykonywanie zdjeé
i poddawanie ich obroébce zgodnie
z przeznaczeniem, nagrywanie krétkich filméw
oraz poddawanie ich podstawowej obrdbce
cyfrowe;j.

2. Wiadomosci i

umiejetnosci poszerzajgce tresci podstawy

programowej:

1)

Algorytmy i programowanie:

a)
b)

analiza algorytmoéw rekurencyjnych;
sprawdzanie, czy wyraz jest anagramem, palindromem.

2)

Grafika komputerowa:

cechy grafiki rastrowej;

Literatura okreslona dla stopnia
szkolnego, a ponadto:

Informatyka Europejczyka.
Podrecznik dla szkot
ponadgimnazjalnych. Zakres
podstawowy. (bez rozdziatu 5:
Etap 5. Bazujemy na informacji)

Informatyka Europejczyka.
Podrecznik dla szkot
ponadgimnazjalnych. Zakres
rozszerzony. Czes¢ 1

Informatyka Europejczyka.
Podrecznik dla szkot
ponadgimnazjalnych. Zakres
rozszerzony. Czesc 2

(bez rozdziatu 2: Rozdziat 2.
Relacyjne bazy danych)
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e cechy grafiki wektorowej;
e formaty plikdw i programy graficzne.

3) Korzystanie z Internetu:
® pojecia zwigzane z Internetem, np.: adres IP, domena.

4) Arkusz kalkulacyjny:
e funkcje przetwarzania daty i czasu;
e bazy danych: przyktady wyszukiwania informacji z uzyciem
operatorow logicznych, przyktady réznych form organizacji
danych, zastosowania baz danych.

3. Wiedza merytoryczna ucznidw powinna by¢ poparta
umiejetnosciami okreslonymi dla stopnia szkolnego (na podstawie
celédw ksztatcenia — wymagan ogdlnych w podstawie
programoweyj).

M. Stopien wojewodzki

1. Od uczestnika konkursu wymagane sg wiadomosci i umiejetnosci
ze stopni szkolnego i rejonowego oraz wiadomosci i umiejetnosci
dotyczace nastepujgcych zagadnien:

1) Algorytmy i programowanie: Klasy VII-VIII
a) Projektowanie, tworzenie i testowanielll.1)
programéw w  procesie  rozwigzywanialll.2)
probleméw. W programach stosowanie:
instrukcji wejscia/wyjscia, wyrazen
arytmetycznych i logicznych,  instrukcji
warunkowych, instrukcji iteracyjnych, funkcji
oraz zmiennych i tablic.

b) Projektowanie, tworzenie i testowanie
oprogramowania sterujgcego robotem
lub innym obiektem na ekranie

lub w rzeczywistosci.

2. Wiedza i umiejetnosci poszerzajgce tresci podstawy programowe;j:

1) Algorytmy i programowanie:
e definiowanie funkcji (réwniez z zastosowaniem technik
iteracyjnych i rekurencyjnych);
e podstawowe typy i struktury danych w tym listy;
e podstawowe operatory;
e algorytmy szyfrowania (szyfr Cezara, ptotkowy, kolumnowy);
e jezyk programowania Python.

3. Wiedza merytoryczna  ucznidw powinna by¢ poparta
umiejetnosciami okreslonymi dla stopni szkolnego i rejonowego
(na podstawie celdw ksztatcenia — wymagan ogélnych
w podstawie programoweyj).

Literatura okreslona dla stopni
szkolnego i rejonowego,
a ponadto:

N. Wirth: Algorytmy + struktury
danych = programy

Na kazdym stopniu konkursu uczestnicy nie moga korzysta¢ z materiatéw edukacyjnych oraz innych

niz dtugopisy przyboréw pomocniczych.




